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Apps en el aula para 
primaria



Identidad digital
Una situación actual



Agenda
• Apps y su oferta tecnológica

• Aplicaciones educativas

• Ventajas y desventajas

• Poder mediático

• Organizadores gráficos

• Usos en educación

• Conclusión



Definiciones

Una app educativa es un 

programa multimedia, ideado 

para ser usado a través de 

dispositivos electrónicos 

y usado como una herramienta 

de mobile learning.

Permiten el 

aprendizaje en 

cualquier 

contexto, dentro y 

fuera del aula

La gran 

popularidad de los 

dispositivos 

móviles
Suelen contar con un 

importante 

componente lúdico

La gamificación, integran la 

dinámica típica del juego y 

recompensa

Objetivos de 

aprendizaje



Grabación de la 
pantalla del móvil

Explicaciones

Recorridos

Varios recursos

Conviértete 

en un 

Prosumidor



Actividades 
numéricas Teorías

Ejercicios

Conversiones 

métricas

Prepara tus 

exámenes 

previamente



Actividades 
numéricas Ejercicios

Soluciones en 

tiempo real

Interpretación 

por OCR



Animaciones en las 
visualizaciones

Combina 

teoría con 

práctica

Fórmulas de 

conversión



Fomentan una 

gran 

interacción de 

los usuarios Rompe con la 

experiencia de 

aprendizaje 

pasivo

Permite un 

aprendizaje 

más rico y 

eficaz

El alumno es 

partícipe activo 

durante el proceso

Sobre los Medios 
que emplea Son puntos 

que marcan 

diferencia



Realismo al 
alcance de todos

Al tratarse de programas multimedia con un 

importante contenido gráfico formado por vídeos, 

imágenes, audios, el atractivo para los alumnos se 

multiplica, favoreciendo el mantenimiento de su 

atención.



Personalización

Entorno de 

aprendizaje más 

personalizado

Aptado a las 

necesidades 

de cada 

alumno

Fomenta el 

aprendizaje 

auto-dirigido

Da lugar a un aprendizaje 

más vivencial y memorable



Laboratorios 

Actividades 

con 

animaciones



Estrategias

Favorece la 

participación y el 

empoderamiento 

de los alumnos

Crea espacios 

interesantes para el 

trabajo en equipo 

en entornos 

colaborativos



Organizadores 
gráficos

Facilitan el aprendizaje, 

dado que permiten 

plasmar el contenido 

educativo o instructivo de 

una forma más dinámica



Mapas 
conceptuales

Un buen mapa conceptual es aquel en el que se parte de 

información más amplia y progresivamente se va hacia los 

detalles más concretos



Diagramas Muestran cómo está 

organizada de forma 

jerárquica una entidad, 

como por ejemplo una 

empresa, el personal de un 

hospital o el profesorado de 

un instituto



Líneas de tiempo

Permiten ver de forma 

esquemática cuándo 

ocurrieron acontecimientos, 

ordenados en función de sus 

fechas cronológicas.



Diagrama de Venn

Los diagramas de Venn muestran 

varios círculos que se solapan 

parcialmente. Cada uno de ellos 

representa una categoría y reciben 

el nombre de conjuntos.



Diagrama de Flujo

Son una herramienta 

que facilita encontrar 

las raíces de un 

determinado problema, 

analizando todo aquello 

que está implicado



Conclusión

Las herramientas TIC son “favorables” económica,

política y socialmente porque, por encima de todo,

ayudan a la “democratización del conocimiento” y,

al final, de lo que se trata es de “ser cultos para ser

libres”, de ahí la importancia estratégica de la

alfabetización tecnológica y digital y la imperiosa

necesidad de invertir en ella.



muchas 

gracias.


